aukaa

ESI- JA PERUSOPETUKSEN
TIETO-JA
VIESTINTATEKNIIKAN
OPETUSSUUNNITELMA

Tiivistelma
Laukaassa tavoitteena on, ettd lapset ja nuoret oppivat kayttamaadn tieto- ja
viestintatekniikkaa taitavasti, luovasti ja vastuullisesti ja ettd oppilailla olisi
tasavertaiset oikeudet tieto- ja viestintdteknologian oppimiseen ja harjoitteluun.

Tieto- ja viestintatekniikan opetussuunnitelmassa kuvataan oppimisen tavoitteet ja
sisdllot. Opittavia tietoja ja taitoja sovelletaan oppimisen vidlineenad kaikilla
vuosiluokilla, eri oppiaineissa ja monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa sekda muussa
koulutyossa.

Hyvaksytty sivistyslautakunnassa 13.6.2023



Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen
Laukaan opetussuunnitelmassa

Tieto- ja viestintatekniset tiedot ja taidot ovat erottamaton osa oppimista ja tdysivaltaista osallistumista
nykypdivan tietoyhteiskunnassa. Opetussuunnitelman mukaisesti tieto- ja viestintatekniikka on Laukaassa
oppimisen kohde ja vadline. Oppimisen tavoitteet ja sisdllot kuvataan tieto- ja viestintatekniikan
opetussuunnitelmassa. Opittavia tietoja ja taitoja sovelletaan oppimisen valineena kaikilla vuosiluokilla, eri
oppiaineissa ja monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa sekd muussa koulutyéssa. Opetuksen ja oppimisen
tavoitteena on, ettd Laukaassa lapset ja nuoret oppivat kayttamaan tieto- ja viestintatekniikkaa taitavasti,
luovasti ja vastuullisesti. Oppilailla tulee olla tasavertaiset oikeudet tieto- ja viestintateknologian oppimiseen
ja harjoitteluun.

Vuosiluokilla 0-2 keskitytdan ikatasolle sopivien pelien, leikkien, sovellusten ja arkisten ongelmien avulla
muodostamaan terve ja luonnollinen suhde tieto- ja viestintdteknologiaan ja harjoitellaan keskeisia kaytto-
ja toimintaperiaatteita.

Vuosiluokilla 3-6 harjoitellaan yksin ja yhdessa tieto- ja viestintdtekniikan perusvalmiuksia seka niiden
vastuullista ja turvallista kdyttamistda oppimisen apuvalineend. Ongelmien ratkaisuun ja ohjelmointiin
kdytetdan erilaisia ratkaisukaavoja ja graafisia ohjelmointiymparistoja.

Vuosiluokilla 7-9 kehitetaan valmiuksia itsendiseen, luovaan seka turvalliseen ja eettisesti kestavaan tieto- ja
viestintatekniikan kadyttéon. Ongelmien ratkaisussa harjoitellaan hyodyntamaan algoritmista ajattelua ja
ohjelmointia eri ymparistoissa.

Tieto- ja viestintateknologista osaamista kehitetaan neljalla paaalueella:

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen
Turvallisuus ja vastuullisuus
Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

il A S

Vuorovaikutus

Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen tavoitteiden toteutumista tukee sivistystoimen tieto- ja
viestintatekniikan opetuskayton strategia ja Laukaan TVT-opetuksen tukimateriaali.

TVT-opetussuunnitelman laadinnassa on hyddynnetty Uudet lukutaidot -kehittamisohjelmassa luotuja hyvan
osaamisen kuvauksia digitaaliselle osaamiselle ja ohjelmointiosaamiselle.



Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen
(L5) painotukset esiopetuksessa

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Esiopettaja...

kayttaa soveltuvia digitaalisia menetelmia ja valineita ryhman pedagogisessa dokumentoinnissa.

Lapsen kanssa...

havainnoidaan ja tutustutaan arjen teknologiaan seka keskustellaan teknologian merkityksesta
lasten elamadssa.

harjoitellaan nappdaintaitoja ja ndappadimiston kayton alkeita seka tutustutaan hiiren kayttéon.
harjoitellaan kdytdssa olevien laitteiden ja digitaalisten ymparistéjen kayttoa ja
toimintaperiaatteita ja niihin liittyvaa sanastoa.

harjoitellaan kayttajatunnuksen ja salasanan kayttoa.

tutustutaan internetin toimintaan.

kaytetaan ikatasolle sopivia peleja, leikkeja ja sovelluksia ja havainnoidaan niiden keskeisia
toimintaperiaatteita.

harjoitellaan tuottamaan ja tulkitsemaan monimuotoista tekstia digitaalisissa ymparistoissa.
kokeillaan kuvien ja videoiden kasittelya.

tutustutaan animaatioihin ja yksinkertaisiin diagrammeihin.

tutustutaan ongelmanratkaisuun ja ohjelmointiin pelien, leikkien, sovellusten ja robottien avulla.
harjoitellaan vaiheittaisia komentoja ja toimintaohjeita ja niiden noudattamista.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

Lapsen kanssa

harjoitellaan selaimen peruskayttoa.

harjoitellaan yksinkertaisten hakusanojen kdytt6a ja tiedonhakua.

harjoitellaan tiedon kriittista arviointia ja keskustellaan tiedon luotettavuudesta.

tutustutaan kasitekarttoihin ja luodaan niitd yhdessa digitaalisesti.

tehdaan teknologiaa ja digitaalisia ymparist6ja hyodyntavia tutkimusprojekteja.

tutustutaan monipuolisesti erilaisiin sovelluksiin ja ympariston teknologiaan, toteutetaan omia
ideoita.



Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Esiopettaja...

e tiedottaa huoltajille kdytdssa olevista viestinta- ja digitaalisista palveluista, niiden kdytosta ja
toimintatavoista seka tietosuojasta.

Lasten kanssa...

e tutustutaan tekijanoikeuksiin ja digitaalisten palvelujen turvalliseen kayttéon.
o keskustellaan kestavasta teknologian kaytosta.

e harjoitellaan dokumentointia ja esittamista eri vdlinein ja tavoin.

e opetellaan turvallisen toiminnan perusperiaatteita digitaalisissa palveluissa.

o keskustellaan kayttajatunnuksen ja salasanan merkityksesta ja tarkoituksesta.
e harjoitellaan hyvaa ergonomiaa ja tauottamista.

e opetellaan sadatamaan valaistusta ja nayton kirkkautta tyoskentelylle sopivaksi.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen

Esiopettaja

e kayttaa organisaation virallisia viestintavalineitd ja —kanavia yhteydenpidossa huoltajien kanssa.

Lapsen kanssa

e opetellaan emojien kayttoa.

e harjoitellaan yhteydenottamista ja hyvien tapojen mukaista vuorovaikutusta digitaalisissa
palveluissa.

e tutustutaan palautteen antamiseen sopiviin digitaalisiin palveluihin.

e ratkaistaan yhdessa mahdollisia digitaalisissa palveluissa kohdattuja ongelmia.



Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen
(L5) painotukset 1. ja 2. vuosiluokalla

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Digitaaliset oppimisymparistot

Oppija...
e 0saa etsid, kaynnistaa ja sulkea tarvittavan ohjelman
e o0saa kayttaa erilaisia ikdtasoon sopivia tyovalineitd oppimistehtdvien suorittamiseen
e 0saa kdyttda ohjatusti kdytdssa olevia oppimispeleja ja -sovelluksia

Kaytannon taidot
Oppija...
e on tutustunut paapiirteittdin keskeisten tieto- ja viestintatekniikan laitteiden kaytto- ja
toimintaperiaatteisiin
e 0saa kayttaa ohjatusti joitakin laitteita
e 0saa kdyttda kayttdjatunnusta ja salasanaa
e 0saa kdynnistaa ja sammuttaa tietokoneen ja tablet-laitteen
e harjoittelee ohjatusti tulostamista (tarvittaessa).
e tutustuu internetselaimeen ja —selaamiseen
e 0saa nimeta tieto- ja viestintateknologisia laitteita ja tietda niiden kayttotarkoituksen

Tuottaminen
Oppija...
e o0osaa tallentaa oman tuotoksen sopivaan paikkaan ja avata sen uudelleen
e o0saa kopioida ja liittda tekstia
e 0saa tuottaa yksinkertaisen kuvan
e harjoittelee tuottamaan ja muokkaamaan monimuotoista tekstia digitaalisessa palvelussa.
e arvioi omaa tieto- ja viestintatekniikan osaamistaan

Ohjelmointi

Oppija...

e tutustuu ohjelmoinnin alkeisiin pelien, leikkien ja robottien avulla
e harjoittelee vaiheittaisia komentoja ja toimintaohjeita



Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

Oppija...
e tutustuu ohjatusti keskeisen hakupalvelun kayttoon yksinkertaisessa tiedonhaussa
e harjoittelee ohjatusti hakemaan tietoa ja arvioimaan tiedon luotettavuutta
e harjoittelee kertomaan omin sanoin etsimastaan tiedosta ja tuottamaan monimuotoisia teksteja
e on saanut mahdollisuuksia toteuttaa tieto- ja viestintatekniikan avulla ideoitaan yksin ja ryhmassa
e tutustuu ohjelmoinnilliseen ajatteluun leikkien

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Vastuullisuus

Oppija...
e o0saa hallita omaa kaytostaan myos tieto- ja viestintateknologiaa kayttdessaan
e harjoittelee hakemaan ja kdyttdmaan materiaalia seka saa tietoa tekijanoikeuksien periaatteista
e harjoittelee vuorovaikutuksellisten digitaalisten palvelujen kayttoa turvallisessa ymparistdssa

Turvallisuus
Oppija...
e opettelee ohjatusti turvallista toimintaa digitaalisissa palveluissa. Han osaa pyytaa apua
tarvittaessa.
e ymmartaa kdyttdjatunnuksen ja salasanan merkityksen ja tarkoituksen ja kayttda niita huolellisesti
e o0saa mahdollisten yhteiskdyttoisten laitteiden kayttdon liittyvat toimintatavat
e ymmartaa verkossa olevan tiedon luonnetta. Han ymmartaa, etta kuka tahansa voi tuottaa sisaltoa
verkkoon.
e ymmartaa ja hallitsee mediasisaltojen ikarajat ja niiden merkityksen

Ergonomia
Oppija...
e o0saa hallita omaa tieto- ja viestintatekniikan kayttdéaan
e osaa kiinnittdd huomiota hyvaan digitaalisen tydskentelyn ergonomiaan

Vuorovaikutus ja verkostoituminen

Oppija...
e on saanut kokemuksen jonkin oppimista tukevan ja ikdtasolle sopivan yhteiséllisen palvelun
kaytosta
e tutustuu ohjatusti tieto- ja viestintatekniikan kaytt66n vuorovaikutustilanteissa



Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen
(L5) painotukset 3. ja 4. vuosiluokalla

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Digitaaliset oppimisymparistot
Oppija...
e harjoittelee erilaisissa digitaalisissa oppimisymparistoissa toimimista oppiaineille
tarkoituksenmukaisilla, monipuolisilla tavoilla.
e arvioi omaa tieto- ja viestintatekniikan osaamistaan ja asettaa tavoitteita.
e tutustuu digitaalisen ympariston asianmukaisiin kasitteisiin.
e harjoittelee tiedon kasittelemista ja siirtamista digitaalisten palveluiden valilla.
e tutustuu mahdollisesti kaytdssa olevaan oppilashallintajarjestelmaan ja sen kayttéon.

Kaytannoén taidot
Oppija...
e harjoittelee verkkoselaamista ja verkkoselaimen perustoimintoja.
e harjoittelee tallennetun tai jaetun sisallén etsimista.
e tutustuu kansiorakenteeseen ja tiedostoihin.
e o0saa tallentaa ja jakaa sisdltoa pilvipalvelussa.
e harjoittelee nappaintaitoja ja kymmensormijarjestelmaa.
e harjoittelee tulostamista.

Tuottamisen taidot
Oppija...
e harjoittelee kuvan, videon ja danen yksinkertaista muokkaamista
e harjoittelee monimuotoisen tekstin tuottamista ja muokkaamista digitaalisissa palveluissa yksin ja
yhdessa muiden kanssa.
e harjoittelee animaation tekemista.
e harjoittelee esityksen laatimista esitysgrafiikan keinoin.

Ohjelmointi
Oppija...
e harjoittelee kayttamaan graafista ohjelmointiymparistoa ja laatimaan silla yksinkertaisen
ohjelman.
e tutustuu ohjelmointiin ja algoritmiseen ajatteluun pelien, leikkien, robotiikan ja ikatasolle sopivien
sovellusten avulla



Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

Oppija...

o harjoittelee hakukoneen monipuolista kayttoa.
osaa etsia tietoa ajankohtaisista asioista ja ilmidista eri |ahteista

o harjoittelee ohjatusti tiedon etsimista, jarjestamista ja luokittelua yksinkertaiseen taulukkoon ja
kasitekartalle.

o harjoittelee ohjatusti teknologian hyodyntamista yksinkertaisen projektin tai tutkimuksen
suunnittelussa ja toteuttamisessa.
harjoittelee tekstin, kuvan ja videon tuottamista ja kayttamista luovissa toissa.
kayttaa ohjatusti digitaalisia ymparistoja oman ajattelunsa ja osaamisensa ilmaisuun

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Vastuullisuus
Oppija...
e toimii vastuullisesti ja saantdja noudattaen digitaalisissa palveluissa.
e saa tietoa tekijanoikeuksien perusperiaatteista.
e 0saa hakea ja kdyttaa tuotoksissaan luvallisesti kdytettavaa materiaalia (esim. CC-lisenssi).
e saa tietoa vuorovaikutuksellisten digitaalisten palveluiden ikdrajoista ja turvallisesta kdytosta.
e harjoittelee ohjatusti tiedon ja tietoldhteiden luotettavuuden kriittista arvioimista.
e harjoittelee erilaisten lahteiden kayttda ja merkitsemista.

Turvallisuus
Oppija...

e ymmartaa hyvan ja turvallisen verkkokayttaytymisen merkityksen ja toimii turvallisesti erilaisissa
digitaalisissa palveluissa.
e tutustuu henkil6tietojen turvalliseen kayttoon verkossa.

e ohjataan tunnistamaan mahdollisia riskitilanteita digitaalisissa palveluissa ja kertomaan niista.
e harjoittelee ohjatusti vahvan salasanan muodostamista ja tietoturvallista hallintaa.

Vuorovaikutus

Oppija...
e harjoittelee hyddyntamaan digitaalisten palvelujen vuorovaikutteisia ominaisuuksia.
e o0saa kayttaytya verkossa hyvin ja toiset huomioiden.
e 0saa antaa ja ottaa vastaan palautetta.



Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen

(L5) painotukset 5. ja 6. vuosiluokalla

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Digitaaliset oppimisymparistot
Oppija...

harjoittelee kouluarjessa tarkeiden laitteiden ja digitaalisten palvelujen itsendista kayttoa ja
ymmartaa niiden keskeiset toimintaperiaatteet.

osaa kasitella ja siirtaa tietoa digitaalisten palveluiden valilla.

osaa muuttaa digitaalisten palvelujen oikeuksia.

osaa kayttaa oppilashallintajarjestelmaa.

arvioi omaa tieto- ja viestintatekniikan osaamistaan ja asettaa tavoitteita.

Kaytannoén taidot
Oppija...

osaa toimia laitteen yleisimmissa hairiotilanteissa.

osaa arvioida tulostamisen tarpeellisuutta ja osaa tulostamisen asetusten perustoiminnot.
osaa muuttaa kayttojarjestelman asetuksia.

tuntee erilaisia tapoja liittaa laitteita ja oheislaitteita myds langattomasti.

osaa laatia ja noudattaa vaiheittaisia ohjeita toimiessaan digitaalisissa ymparistoissa.
hallitsee verkkoselaimen perustoiminnot.

osaa lahettaa tiedoston.

osaa etsia tallennetun tai jaetun sisallon sekd hyodyntaa tarvittaessa kansiorakennetta.
harjoittelee yleisimpien pikakomentojen kayttamista.

omaa sujuvat nappaéintaidot ja harjoittelee sujuvaa tekstin tuottamista.

Tuottamisen taidot
Oppija...

osaa muokata kuvaa, videota ja danta

osaa tuottaa ja muokata monimuotoista tekstia digitaalisissa palveluissa yksin ja yhdessa muiden
kanssa.

osaa toteuttaa yksinkertaisen animaation.

harjoittelee taulukkolaskennan perusteita seka taulukon ja diagrammin tekoa.

osaa laatia esityksen esitysgrafiikkaa kayttaen.



Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely
Oppija...

osaa kayttaa keskeisia hakupalveluja monipuolisesti sekd tehda tarkennettuja hakuja.

etsii ja hyodyntaa tietoa eri lahteistd, ohjatusti myos erikielisista |ahteista.

osaa ohjatusti jarjestaa, luokitella ja esittda tietoa yksinkertaisissa taulukoissa, diagrammeissa ja
kasitekartoilla.

tuottaa ja kayttaa tekstia, kuvaa ja videota luovissa toissa.

osaa suunnitella ja toteuttaa teknologiaa hyédyntavan, yksinkertaisen tutkimuksen tai projektin.
osaa kayttaa digitaalisia ymparistdja oman ajattelunsa ja osaamisensa ilmaisuun.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Vastuullisuus

Oppija...
e 0saa toimia vastuullisesti ja séantoja noudattaen digitaalisissa palveluissa.
e syventaad tietdmystaan tietoturvasta ja tekijanoikeuksista.
e harjoittelee vuorovaikutuksellisten digitaalisten palvelujen kayttadmista turvallisessa ymparistossa
ikarajan huomioiden.
e ymmartaa teknologian kdyttéon liittyvien valintojen vaikutuksia kestavaan tulevaisuuteen.
e harjoittelee tiedon ja tietoldhteiden luotettavuuden kriittista arvioimista.
e 0saa merkitd [3hteet asianmukaisesti.
e saa ohjausta teknologiaan liittyvissa eettisissad ja moraalisissa kysymyksissa.
Turvallisuus
Oppija...
e tiedostaa tapoja, joilla digitaaliset palvelut kerdavat tietoa ja ymmartaa, etta voi itse vaikuttaa
hanesta kerattavaan tietoon.
e tiedostaa mahdollisia riskitilanteita digitaalisissa palveluissa ja osaa kertoa niista.
e 0saa muodostaa vahvan salasanan ja ymmartaa, ettd samaa salasanaa ei tule kayttaa useissa eri
palveluissa.
e ymmartaa laitteen yllapidon ja paivitysten merkityksen.
e ymmartaa erilaisten digitaalisten sisaltojen vaikutuksen itseensa ja opettelee valitsemaan sisaltoja,
jotka edistavat hyvinvointia.
Ergonomia
Oppija...

tutustuu liikkumista lisaaviin, digitaalisiin toimintaymparistoihin.
osaa kiinnittaa itsendisesti huomiota hyviin tydasentoihin ja sopivan mittaisiin tydjaksoihin.



Vuorovaikutus ja verkostoituminen

Oppija...
e 0saa antaa ja ottaa vastaan palautetta sekd muokata sisaltéa palautteen perusteella.
e ymmartaa sananvapauden ja vastuullisen verkkoviestinnan periaatteet.
e o0saa lahettaa sahkopostin ja vastata siihen hyvien tapojen mukaisesti, tilanteeseen
tarkoituksenmukaisella tavalla.

Ohjelmointi
Oppija...
e ymmartaa ohjelmoinnin ja algoritmisen ajattelun alkeita.
e ymmartaad, ettd samaan lopputulokseen voi paatya erilaisilla tavoilla. Etsii mielestaan toimivinta
tapaa kokeilemalla.
e o0saa kdyttaa ehto- ja toistorakenteita, muokata koodia ja etsia siitda mahdollisia virheita.
e o0saa ohjelmoida toimivan ohjelman, animaation tai pelin kayttamalla graafista
ohjelmointiymparistoa tai hyédyntamalla robotiikkaa.
e osaa kuvailla omia ajattelutapojaan ja huomioida muiden nakdkulmia yhteisissa
ohjelmointiprojekteissa.
e tiedostaa ja havainnoi ohjelmoitujen elementtien kdytt6a omassa eldmassa ja tutuissa
teknologisissa laitteissa.

Tietotekniikan yhteinen
opintokokonaisuus 7. ja 8. luokalla

Vuosiluokkien 7-9 Tieto- ja viestintdteknologian opinnot muodostuvat luokilla 7-8 opiskeltavasta yhteisesta
tietotekniikan opintokokonaisuudesta ja muihin oppiaineisiin integroidusta opiskelusta. Vuosiluokilla 7-8
kaikille oppijoille yhteisen tietotekniikan opintokokonaisuuden tavoitteena on kehittdaa oppijoiden
valmiuksia tieto- ja viestintatekniikan itsendiseen, luovaan ja vastuulliseen kdyttoon. Tieto- ja
viestintateknologian opiskelua integroidaan muihin soveltuviin oppiaineisiin ja koulun
oppimiskokonaisuuksiin.

Oppijoiden taitoja kehitetaan jatkumona tieto- ja viestintatekniikan opetussuunnitelman mukaisesti
seuraavilla osa-alueille:

1. Oppilaita ohjataan ymmartamaan tieto- ja viestintateknologian kaytto- ja toimintaperiaatteita ja
keskeisia kasitteita seka kehittdamaan kaytannon tieto- ja viestintateknologisia taitojaan omien
tuotosten laadinnassa.

2. Oppilaita opastetaan kayttdmaan tieto- ja viestintdateknologiaa vastuullisesti, turvallisesti ja
ergonomisesti.

3. Oppilaita opetetaan kayttdmaan tieto- ja viestintdteknologiaa tiedonhallinnassa seka tutkivassa ja
luovassa tyoskentelyssa.



4. Oppilaat saavat kokemuksia ja harjoittelevat tieto- ja viestintateknologian kayttamista
vuorovaikutuksessa ja verkostoitumisessa.

Vuosiluokilla 7-8 varmistetaan oppijoiden riittava tietotekninen osaaminen, jotta he pystyvat kayttamaan
tietotekniikkaa luovasti, sujuvasti ja vastuullisesti oppimisen, tydskentelyn ja itseilmaisun valineena.
Tietotekniikan oppimiskokonaisuuksien paatteeksi oppijat arvioivat omaa osaamistaan ja asettavat
tavoitteita osaamisen kehittamiseksi.

Tietotekniikan opetuksen sisallot ja tavoitteet 7. luokalla (0,5 vvt)

1. Kaytdannon taidot ja kdsitteet: oppija hallitsee keskeisten laitteiden ja tietoverkkojen kayton
perusteet sekd ymmartaa keskeiset kasitteet

2. Tiedonhankintataidot: oppija hallitsee edistyneen, suunnitelmallisen ja itsendisen
tiedonhankinnan

3. Vastuullinen kaytto ja tietoturvataidot: oppija osaa toimia vastuullisesti verkossa, ymmartaa
tietoturvan merkityksen ja osaa tehda tietoturvan kannalta hyvia ratkaisuja

4. Oma tuottaminen: oppija osaa itsendisesti kayttdaa opiskelussaan keskeisia kdytdssa olevia
sovelluksia

Tietotekniikan opetuksen sisallot ja tavoitteet 8. luokalla (0,5 vvt)

1. Tiedonhallinta ja tutkiva tyoskentely: oppija kehittda itsenaisia henkilokohtaisen tiedonhallinnan ja
hankkimisen taitojaan. Oppilas osaa suunnitella ja toteuttaa tutkimuksen.

2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta: oppija oppii suojaamaan yksityisyyttadn ja henkilotietojaan
digitaalisissa palveluissa, ymmartda tietosuojaan ja —turvaan liittyvia kasitteitd seka tiedostaa
yleisimmat tietoturvariskit.

3. Valinnainen kokonaisuus: oppija soveltaa tietojaan ja taitojaan jossain soveltuvassa monialaisessa
oppimiskokonaisuudessa

Tietotekniikan opetuksen sisallot ja tavoitteet muissa oppiaineissa

1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen: oppija kayttaa monipuolisesti digitaalisia palveluita osana
opiskelua ja eri oppiaineille ominaisilla tavoilla.

2. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely: oppija osaa hyodyntaa tietotekniikkaa
tutkimuksissa, ryhmatoissa ja luovissa projekteissa.

3. Vastuullinen ja turvallinen toiminta: oppija ymmartaa teknologian mahdollisuudet ja riskit, seka
tiedostaa oman vaikutuksensa ymparistoon

4. Vuorovaikutus: oppija osaa toimia aktiivisena ja vastuullisena osana digitaalista yhteiskuntaa.

5. Ohjelmointi: oppija osaa ohjelmoinnin perusteet ja ohjelmoida eri ohjelmointiymparistoja
hyodyntaen.

Mahdollisuuksien mukaan tietotekniikan opintoja yhdistetdan muihin oppiaineisiin ja monialaisiin
oppimiskokonaisuuksiin.



TAVOITTEET JA SISALLOT 7. Ik TVT-TUNNEILLA

Kaytannon taidot ja kasitteet

Oppija...

0O O O O

kayttaa sujuvasti digitaalisiin ymparistoihin liittyvia kasitteita

kayttaa eri tiedostotyyppeja oikeilla ohjelmilla

osaa etsia ratkaisuja yksinkertaisissa ongelmatilanteissa omatoimisesti

arvioi omaa tieto- ja viestintatekniikan osaamistaan, asettaa tavoitteita ja osaa kehittaa
itsenadisesti taitojaan

osaa suunnitella loogisen kansio- ja tiedostorakenteen pilvipalveluun. Han hallitsee
tarvitsemiensa sisaltojen sijainnit

osaa jakaa oman tiedostonsa muille ja tyoskennella niiden avulla yhdessa muiden kanssa
osaa hyodyntaa erilaisia helppokayttotyokaluja, kuten yleisimpid pikakomentoja ja tydndakyman
jarjestamista

osaa kayttaa koulun kaytossa olevaa oppilashallinnollista jarjestelmaa

Tiedonhankintataidot

Oppija...
o

osaa vaihtaa hakukoneen asetuksia tarkoituksenmukaisesti. Hdn osaa tehda kaanteisia
kuvahakuja ja etsia Creative Commons -lisenssilld mm. kuvia.

osaa etsia itsed koskevia tietoja erilaisista julkisista palveluista

tuntee paapiirteittadin tekijanoikeudet ja kunnioittaa niita. Osaa tarvittaessa hankkia lisaa tietoa
tekijanoikeuksista

Vastuullinen kaytto ja tietoturvataidot

Oppija...
o

O O O O O

tuntee teknisen tietoturvallisuuden perusteet ja ymmartaa haittaohjelmilta suojautumisen
perusperiaatteet

osaa huolehtia tiedostojen tallessa pysymisesta, sekd osaa varmuuskopioida niita

tietaa turvalliset salasanakdytannoét ja toteuttaa niita

tietad, kuinka toimia digitaalisissa ymparistoissa tapahtuvissa riski- ja ongelmatilanteissa

tietdd miten kuuluu toimia epaasiallista, ahdistavaa tai uhkaavaa sisdlt6d kohdattaessa

osaa kayttaa sosiaalisen median sovelluksia ikdrajojen mukaisesti ja ymmartaa vastuunsa niissa
toimimisessa

tiedostaa esineiden internetiin (loT) liittyvia riskeja.

Oma tuottaminen

o

osaa sommitella teksteja, kuvia ja taulukoita, osaa kadyttaa tekstissa tyyleja ja loytaa
tarvitsemansa erikoismerkit

osaa tehda esitysgrafiikkaohjelmistolla esityksen

osaa kayttaa kuvankasittelyohjelmia monipuolisesti

osaa kayttaa sahkopostia ja muita viestinnan vélineita tilanteen edellyttamalla tavalla



TAVOITTEET JA SISALLOT 8. Ik TVT-TUNNEILLA

Tiedonhallinta ja tutkiva tyoskentely
Oppija...
osaa kasitella tietoa eri muodoissa
hallitsee teknologiaan liittyvia suureita ja mittayksikoita.
osaa tekstinkasittelyohjelmalla tehda viittaukset ja Idahdeluettelon asianmukaisesti tai
automaattisella viitetyokalulla
o osaa kayttaa soluviittauksia, laskulausekkeita ja yleisimpia funktioita
taulukkolaskentaohjelmassa. Osaa tehda tarkoituksenmukaisen diagrammin tilastollisesta
datasta taulukkolaskentaohjelmalla.
osaa jasennelld suuria tietoaineistoja ja osaa selostaa niita.
o o0saa valita itsed kiinnostavan rajatun tutkimusaiheen ja tehda tutkimuksen hyddyntden
digitaalisia palveluja
o tiedostaa ohjelmoinnin, robotiikan, automatisaation ja tekodlyn merkityksen ymparoivassa
yhteiskunnassa

Vastuullinen ja turvallinen toiminta
Oppija...
O o0saa suojata omaa ja muiden yksityisyytta. Han osaa rajoittaa henkilotietojensa kasittelya
digitaalisissa palveluissa
o ymmartaa henkil6tietojen kdyton periaatteet ja noudattaa tietosuojaa ja -turvaa koskevia
ohjeita tyoskentelyssdan
tiedostaa tietoturvariskeja ja tietda, kuinka toimia, jos tietoturvaa on loukattu
ymmartaa EU:n tietosuoja-asetuksen ja tietosuojalain tarkoituksen ja keskeiset periaatteet.
tietda, mita tarkoittavat selaimen valimuisti, evasteet, yksityisen selauksen tila ja sivuhistoria, ja
osaa kayttaa niita
ymmartaa digitaalisissa palveluissa tapahtuvaa vaikuttamista ihmisen kayttaytymiseen
o tiedostaa, ettd ihmisia profiloidaan digitaalisten palvelujen kerddman datan perusteella ja etta
tata dataa voidaan kayttaa eri tarkoituksiin.
o ymmartaa oikeutensa hallita, hyddyntda ja luovuttaa eteenpdin hanesta kerattya dataa seka
tietad, mika merkitys on omalla aktiivisella toiminnalla datanhallinnassa.
o ymmartaa digitaalisessa palveluissa tapahtuvan vaikuttamisen ja datan kerdamisen kaupallisia
ja poliittisia motiiveja
o ymmartaa sosiaalisen median toimintaperiaatteita

Valinnainen kokonaisuus
Oppija soveltaa tietojaan ja taitojaan jossain soveltuvassa monialaisessa oppimiskokonaisuudessa (esim.
kuvankasittelyprojekti, ryhmatyo)



TAVOITTEET JA SISALLOT MUUT OPPIAINEET

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Oppija...
O

0O O O O O

kayttaa luontevasti ja monipuolisesti digitaalisia palveluita osana opiskelua ja eri oppiaineille
ominaisilla tavoilla

osaa itse valita tyoskentelyyn sopivan tyévalineen, -tavan ja sovelluksen

osaa laatia laajoja, jasenneltyja esityksia esitysgrafiikkaohjelmalla

osaa tuottaa ja muokata danta

osaa tuottaa ja editoida videoita

hyodyntaa algoritmista ajattelua ongelmanratkaisuun ja eri oppiaineisiin ja projekteihin
liittyvdssa tutkimisessa seka tiedon tuottamisessa ja esittamisessa

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

Oppija...

O O O O O

osaa arvioida tiedon luotettavuutta ja perustella arvionsa

osaa hankkia, kasitella ja esittda tutkimukseen perustuvaa tietoa

osaa tehda kasitekartan tai muunlaisen infografiikan

osaa tehda havaintoja ja paatelmia simulaatiosta

tuntee erilaisia tapoja esittaa ja visualisoida tietoa. Han osaa valita tarkoituksenmukaisia tiedon
esittdmisen tapoja ja valineita.

ymmartaa tutkimuksen roolin uuden tiedon synnyssa

osaa ilmaista itseddn monipuolisesti verkkoymparistdssa seka tulkita muilta tulevaa viestintaa
tuntee eri oppiaineisiin liittyvid teknologisia sovelluksia ja osaa selittda niiden
toimintaperiaatteita

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Oppija...

0O 0O O O O O

ymmartaa teknologiaan liittyvia mahdollisuuksia ja riskeja globaalissa maailmassa

ymmartaa sosiaalisen median merkitysta yksildlle ja yhteiskunnallisesti

tiedostaa teknologian kdyton ja omien valintojen vaikutukset ymparist6on. Han pyrkii omalla
toiminnallaan edistamaan kestdvaa tulevaisuutta.

pohtii ja keskustelee teknologiaan liittyvista eettisista ja moraalisista kysymyksista

osaa hallinnoida tiedostojen kayttdoikeuksia

ymmartaa digitaalisten sisaltdjen vaikutuksia vireyteen, uneen ja aivotoimintaan

osaa huomioida ergonomian osa-alueet omassa tyoskentelyssaan

tunnistaa vasymista ja osaa tauottaa tyoskentelyaan

pohtii ohjelmoidun teknologian terveydellisia, sosiaalisia, poliittisia, taiteellisia ja kdytannollisia
mahdollisuuksia seka riskeja ja eettisia nakdkulmia



Vuorovaikutus

Oppija...
o osaa ratkoa digitaalisissa palveluissa mahdollisesti syntyvia konfliktitilanteita
o osaa kayttaytya digitaalisissa vuorovaikutustilanteissa
o kunnioittaa ja arvostaa moninaisuutta kaikissa digitaalisissa ymparistoissa
o osallistuu aktiivisesti ja rakentavalla tavalla tyoskentelyyn yhteisollisissa digitaalisissa
palveluissa, kuten koulussa kaytettavissa palveluissa, noudattaen palvelujen kayttoon sovittuja
saantdja
ymmartaa digitaalisten ymparistdjen merkityksen yhteiskunnallisessa toiminnassa
tarkastelee ja arvioi mahdollisuuksiaan vaikuttaa digitaalisissa palveluissa. Han |6ytaa oikean
digitaalisen foorumin viedakseen itselleen tarkeita asioita eteenpain.
o o0saa toimia aktiivisena kansalaisena digitaalisessa yhteiskunnassa
o auttaa toisia ongelmatilanteissa
o osaa osallistua koulun toimintaan ja kehittamiseen koulun digitaalisia palveluja hyédyntaen
o osaa osallistua ajankohtaiseen keskusteluun digitaalisissa palveluissa
o ymmartaa erilaisia ryhmarooleja ja yhteistyon tapoja seka tyéskentelee vastavuoroisesti ja
aktiivisesti osallistuen digitaalisessa ymparistossa tapahtuvassa ryhmatyoskentelytilanteessa
Ohjelmointi
Oppija...
o tietda miten keskeisimmat ohjelmointirakenteet, kuten perakkaiset, toistuvat ja ehdolliset
toiminnot sekd muuttujat, toimivat ja miten niita kaytetaan
o osaa tulkita tekstipohjaista ohjelmointikielta
o harjoittelee sensoreiden ja robotiikan tai automatisoinnin hyddyntamista osana ohjelmointia
o o0saa suunnitella ja toteuttaa vuorovaikutteisen ohjelman
o osaa ohjelmoida ohjelmia eri ymparistoissa seka tuntee perusasiat yhdesta tekstipohjaisesta

ohjelmointikielesta.



